
1. Données personnelles

Maitena

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F1

1



14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *

2



1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *

3



Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

D'abord, la VF est quand même pas terrible... Et les dialogues sont quelques fois stupides, quelques 
fois inutiles, voire les deux à la fois. On y retrouve pas mal de clichés sur les personnages (en même 
temps on sent que le but n'est pas d'approfondir les personnages, mais juste d'en faire des victimes 
potentielle du "tueur").Beaucoup de clichés aussi sur le 0lm d'horreur (le corbeau qui s'envole, la nuit 
seul dans la forêt où il n'y a personne, à proximité d'un asile...) D'un autre côté, je trouve le principe 
génial, combien de fois on aurait aimé interagir avec nos 0ctions préférées par ce que l'on était 
persuadé que les personnages faisaient le mauvais choix. Là, on a la possibilité de choisir. Pour moi, 
cela ressemble beaucoup à un 0lm, mais en plus poussé encore, il place vraiment le spectateur dans 
la 0ction et au niveau de l'esthétique, ça fait très cinéma. J'aime beaucoup les graphismes, les 
visages sont très bien faits, même si les mouvements du corps manquent un peu de naturels.

Oui, c'était cool !

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?
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Oui, ça se rapproche d'un 0lm à la mise en scène simple mais eicace

Plus sympa à plusieurs parce qu'on peut échanger entre nous, se mettre d'accord, etc.

Oui

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Clémence

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F2
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *

11



1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Les dialogues vraiment très bateau.... Mais ça donne un côté comique au jeu/0lm. J'ai été très 
impressionnée concernant les graphismes. Y'avait vraiment un max de détails. On ne se croit pas 
dans un jeu vidéo (personnage pose des questions : plusieurs réponses possibles). Il y a simplement 
le bouton pause qui nous replonge dans un jeu et les mises à jours des statuts. Quant au générique, il 
collait vraiment au type du 0lm, quelque chose de vraiment cool. Bref, j'ai été conquise, je vais 
commander Heavy Rain pour Noël !

Je me suis bien amusée ! C'était cool.

Je pense que ça se rapproche vraiment d'un 0lm ! C'est quasi identique

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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C'est plus sympa de le voir à plusieurs (pour les blagues). Mais ce sont deux choses différentes, si on 
est seul, on n'est pas dans la même situation, mais ça doit être cool aussi.

Bien sûr que oui ! Ça va être une sorte d'hybridation comme tous ! Et ça va être passionnant !!!

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Claire

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F3
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *

20



1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Le graphisme est vraiment superbe, les "acteurs" sont vraiment bien réalistes, mais par contre le "jeu 
d'acteur" n'est pas encore bien mis en place. Les dialogues ne sont pas encore bien synchronisés 
avec le mouvement des lèvres. Après peut-être que la version originale est mieux de ce point de vue. 
Il y a quelques autres inconvénients : il n'est que sur PS4 et il semble, malgré les dialogues, un peu 
addictif.

Oui ! Carrément.

Oui, mais il y a des progrès à faire au niveau des dialogues

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?

26



Ben oui, c'est plus amusant à plusieurs

Oui

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Victoria

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F4
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *

29



1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *

33



Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Until Dawn est un jeu interactif très intéressant et très beau. J'aime beaucoup tous les jeux qui 
mélangent le cinéma et l'interactif, comme Heavy Rain, etc. De plus, les conséquences permettent de 
donner un aspect plus important au jeu. La caricature des 0lms d'horreur est très intéressante et le 
jeu reste quand même effrayant. Le jeu a une histoire passionnante et nous plonge dans un univers 
auquel nous jouons presque notre propre rôle et c'est super bien !

Oui c'était super

Oui étonnement

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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C'est mieux de la voir tout seul

Oui, et cela se fait depuis longtemps

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms

36



1. Données personnelles

Lucile

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F5
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Les dialogues sont pas hyper recherchés mais ça donne un effet comique. J'ai préféré le jeu vidéo 
interactif que le 0lm interactif, je me suis plus sentie dedans que dans le premier 0lm qu'on avait vu. 
L'histoire est stéréotypée mais bien quand meme et je trouve le jeu bien fait. je pense que si j'avais le 
jeu je l'aurais fait 100 fois pour voir toutes les alternatives possibles parce que ça me perturbe de pas 
savoir.

Oui c'était cool

Oui ça se rapproche un peu d'un 0lm

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Je pense qu'il faut tester les deux

Je sais pas si c'est en train de se faire mais ce serait cool

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

NC

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F6

46



14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *

51



Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Les décors sont très bien faits mais je trouve les personnages un peu ratés (celui joué par Rami 
Malek notamment) en comparaison d'Heavy Rain ou Beyond Two Souls par exemple. Cela dit, 
j'aimerais beaucoup joueur, l'histoire a l'air intéressante

oui

oui

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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tout seul ou alors à deux ou trois maxi

oui

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Inès

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F7
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Je connaissais déjà ce jeu/0lm interactif mais j'ai trouvé ça intéressant de refaire l'expérience 
puisque les choix étaient différents de ce que j'avais déjà pu expérimenter.

WWAAAAIII!!!! C'était cool, tout le monde participait :) 

Oui, on a vraiment l'impression que ce sont de vrais mouvements de caméra

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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ça dépend. Si on veut "rire" à plusieurs c'est cool. Si on veut vivre le jeu à fond, tout seul.

Oui, carrément, le jeu vidéo a énormément évolué et a atteint une qualité d'image impressionnante.

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Colin

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F8
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*

67
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *

68



Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

L'histoire entre les personnage (la 0lle qui se fait avoir par ses "potes") est trop stéréotypée dans le 
0lm américain pour ados. J'ai trouvé que cette expérience devrait être plus développée dans le cadre 
familial (petit nombre) pour le vote à main levée, mais si se développe à plus d'une vingtaine de 
personnes: le boîtier est une bonne idée. les effets visuels sont très bien faits.

Je me suis beaucoup amusée, surtout le côté collectif

Oui, ça se rapproche d'un 0lm

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?

71



Nettement plus sympa de le voir à plusieurs

Le cinéma et le jeu vidéo sont réellement en train de fusionner quand on voit le développement des 
histoires et l'esthétique des jeux vidéo

Choisir de nombreuses options sur les activités des personnages dans le récit

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Sandra

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F9
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Je pense que ce genre de jeu vidéo pourrait exister dans des salles de cinéma mais cela empêcherait 
chacun de faire ses propres choix.  J'aimerais quand même tester. Selon moi, ce jeu est très 
intéressant car il mêle le côté interactif du jeu vidéo en y ajoutant plusieurs choix et un côté plus 
cinéma qui ajoute du réalisme à l'histoire. Les graphismes sont également très réalistes bien que je 
ne connaisse pas le visage des acteurs. J'ai beaucoup aimé l'usage de la musique et des 
mouvements de caméra qu'i s'éloignent du jeu vidéo traditionnel. 

Oui je me suis amusée

Oui je trouve que cela se rapproche beaucoup d'un 0lm

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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C'est selon moi une expérience à tenter à plusieurs mais cela limite notre libre arbitre

Oui je pense que le cinéma et le jeu vidéo fusionnent pour certains projets

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Marie-Lou

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F10
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Une expérience intéressante qui me rappelle mon enfance (quand je jouais aux jeux vidéo, qui donne 
presque envie de s'y remettre). L'idée du 0lm interactif est une bonne démarche qui apporte selon moi 
une nouvelle dimensions aux 0lms. Le spectateur prend par à "l'écriture du scénario".

L'expérience de Until Dawn est amusante pour découvrir l'aspect interactif mais un peu longue pour 
une introduction de 0lm (en même temps il s'agit d'un jeu vidéo), à voir la suite du jeu. Les dialogues 
sont inintéressants.

Les mouvements de caméra font beaucoup penser à un point de vue subjectif et cela peut être un 
peu gênant dans la perspective d'un 0lm

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Cette expérience est sympa à plusieurs, mais pour ceux qui ont envie de faire le choix inverse de la 
majorité c'est embêtant.

Le fusionnement entre le cinéma et le jeu vidéo peut donner naissance à un genre nouveau, original 
et attractif, à condition qu'il y ait un juste milieu entre les deux.

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Camille

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F11
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *

97



Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Je trouve le principe très intéressant. Until Dawn est tellement bien fait que cela donne forcément 
envie de continuer. Cependant, un boitier ne rendrait pas plus uuide car certaines personnes 
n'appuieraient pas de suite. Les personnages sont concernés par beaucoup de clichés comme dans 
beaucoup de 0lms d'horreur. C'est vraiment dommage car s'il y avait beaucoup plus de personnages 
intéressants, l'histoire serait vraiment géniale et toucherait un plus grand nombre de publics.

Oui c'était drôle et intéressant

Oui je trouve que ça se rapproche d'un 0lm

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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C'est sympa de le voir à plusieurs car on rigole tous ensemble

Oui il y a une hybridité c'est le mot pour ce jeu vidéo

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Emma

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F12
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Les clichés au niveau des personnages sont un peu décevants (la brune à lunettes mal aimée, la jolie 
blonde qui part à l'aventure en robe au milieu de la nuit...) Idem pour les "dialogues", on voit qu'ils ne 
sont clairement pas l'intérêt principal du 0lm/jeu. Les codes du 0lm d'horreur sont bien présents. 
Certains personnages sont très bien faits (motion capture ?)

Oui

Certains éléments 0lmiques sont présents

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Ça dépend de la composition de la "communauté", avec des amis ça peut être très sympa je pense, 
au cinéma cela pourrait être frustrant

Il y avait déjà eu des cas, peu, de 0lms à déroulement alternatif, cf. Smoking No Smoking

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Anaïs

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F13
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *

111



Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

L'idée du 0lm interactif m'a énormément plus, d'autant qu'ici le graphisme est magni0que. En étant 
immergé totalement dans le jeu, je pense qu'on pourrait le considérer comme un 0lm (malgré les 
malgré les dialogues… sûrement meilleur en VO). On sent que l'ambiance et l'atmosphère se 
ramènent au genre du 0lm à suspense. JE VEUX UNE PS4 ! (si jamais vous voulez m'offrir un cadeau 
pour Noël…) Le graphisme m'a un peu fait penser à The Last of Us que j'ai adoré !

OUIIIII

Oui, bien que les mouvements de caméra de caméra peuvent être limités

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Oui, l'expérience est différente et plus conviviale.

Oui, en tout cas ça serait cool!

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Marjorie

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F14
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *

122



Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

J'ai trouvé les graphismes très réalistes et l'histoire de base très clichée et les dialogues très niais. Je 
trouve que cela s'apparente plus à un 0lm qu'à un jeu vidéo car il n'y a pas énormément d'action et on 
est un peu trop passif. J'ai trouvé frustrant le fait que ne ce soit pas la solution que j"aurais privilégiée 
qui soit choisie

Je me suis moyennement amusée

Oui

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Je pense qu'il est préférable de le voir seul

Oui

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Cécile

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F15
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

J'ai beaucoup aimé Until Dawn, tandis que je pensais ne pas être très jeux-vidéo. Visuellement 
parlant, il est fantastique : on reconnaît parfaitement les acteurs car tout est précis.Je trouve que ça 
ressemble à un 0lm : Mouvements de caméra, décors, bruitages,… les stéréotypes ne sont pas pas 
négligeables cependant : les dialogues sont un peu ridicules et les personnages ne sont pas très 
profonds il recherchés, mais je pense que c'est normal par ce qu'il faut que le public/joueur puisse 
s'identi0er et réuéchir à la place du personnage.

Oui je me suis amusée, c'est cool

Oui ça se rapproche d'un 0lm

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?

134



Je pense que c'est mieux de le faire en communauté, c'est plus sympa, comme ça on peut voir les 
réactions et les choix des autres.

Oui je pense que le cinéma et le jeu vidéo sont en train de créer une sorte de branche hybride de 
l'audiovisuel

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Pauline

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F16
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Les mouvements des cires sit pas totalement naturels. Le manque de "naturel" se voit beaucoup au 
niveau des yeux : impression de regard vide. Peut-être faut-il préférer des actions qui permettent de 
s'approprier plus le jeu pour connaître plus le personnage ou les lieux ; plutôt que des actions juste 
pour le jeu avec la manette, par exemple est-ce que le fait de tirer sur des cibles est vraiment 
intéressant (sauf si ça va apporter quelque chose par la suite.) En tout cas pour un 0lm interactif.

Oui

Oui

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Mieux de le voir en communauté

Le mélange des deux peut exister je pense, ça serait cool comme expérience en tant que spectateur, 
ça permettrait de s'approprier le 0lm, d'être plus dedans

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Lucile

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F17
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Le graphisme est impressionnant (pour moi qui ne joue pas souvent sur PS4... Je suis plus vieilles 
consoles comme GameCube) tant comme la plastique des personnages. L'ambiance stressante, 
angoissante et grisonnante et bien ressortie ! Mais ça reste quand même très cliché cliché et 
stéréotypé stéréotypé… Tout comme les dialogues qui sont limites niais. L'ambiance noire du 0lm 
avec son développement commun ne me dérange pas tant que ça par ce qu'elle a quand même réussi 
à m'emporter. Mais les dialogues et "jeux" des acteurs m'ont trop sortis du "0lm". Il brisent cette 
dimension de cinéma. De plus, la mobilité des personnages pourrait être plus uuide dans un esprit 
encore une fois de véracité pour le spectateur.

Oui c'était intéressant

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?
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Ça s'approche d'un 0lm mais certains points nous font sortir de cette dimension cinéma.

Je pense que c'est une expérience totalement différente seule ou à plusieurs. Seul : on entre souvent 
plus dans l'histoire et on se prend au jeu. À plusieurs : ça peut être amusant mais je pense que du 
coup l'histoire peut être délaissée au pro0t de l'amusement.

Peut-être mais ça ne doit pas détruire les domaines particuliers de chacun

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Ella

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F18
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Un univers graphique très réussi qui nous aide à rentrer dans la 0ction (en tant que 0lm); même si les 
dialogues laissent à désirer. Appuyés par une avalanche de stéréotypes sur le comportement des 
personnages, le jeu devient vite comique - ou presque - ; surtout si on y joue à plusieurs. Le jeu reste 
quand même assez anxiogène,; ça tient essentiellement au 0lm et à l'histoire. Ce jeu m'a donné envie 
d'avoir une console et pouvoir jouer - à ce jeu et à d'autres - chez-moi.

Oui

Oui, plutôt

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Je crois que l'expérience est tout à fait différente si on le voit à plusieurs ou tout seul; je n'ai  donc 
pas de réponse 

Je ne pense pas

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms

162



1. Données personnelles

Marie

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F19
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Je trouverais ça intéressant que cela puisse être vu aussi au cinéma, avec des boîtiers pour chacun. 
Cela permettrait de se retrouver dans un public sans doute plus hétérogène et donc avec des prises 
de décisions plus variées. J'ai bien reconnu les acteurs modélisés (Panettiere et le grand frère des 
jumelles). Je trouve leurs expressions assez uuides même si les mouvements du corps semblent un 
peu robotiques. Concernant les dialogues, il est vrai qu'ils semblent assez bateau, mais nous 
sommes aussi dans un "jeu", contrairement à un 0lm nous ne nous laissons pas entièrement guider et 
nous avons besoin d'intervention/indices/informations que l'on ne ferait que deviner/comprendre 
dans le 0lm.

Oui, je me suis bien amusée.

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?
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Oui, je trouve que cela se rapproche d'un 0lm.

Film interactif : Plus sympa en communauté

Je pense que le mélange jeu/cinéma est très intéressant. Mais pour moi, à partir du moment où il y a 
un interaction avec le public, même si cela est extrêmement bien fait, un jeu reste un jeu. Au cinéma 
on se laisse guider par les choix/décisions d'une tierce personne.

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Lucie

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F20
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

D'accord avec la question 20 (Je pense qu'un 0lm interactif en salle de cinéma ne peut exister, sic). 
C'est très différent ; trouver un autre lieu pour le 0lm interactif. Les choix collectifs ne sont surement 
pas les meilleurs... Je crois qu'on ne peut changer/choisir le également le déroulement des choses (il 
y a un déterminisme). Ça serait trompeur/malsain de jouer à ces jeux (nous dévier de la réalité), il 
faut accepter ce qui nous arrive ! 

Moyennement

Oui c'est plutôt bien fait esthétiquement

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Faut essayer les deux

Jeu vidéo peut devenir un 0lm mais l'inverse pas possible

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Marie

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F21
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Au niveau du 0lm, les dialogues, les événements reposent sur beaucoup de stéréotypes. On a 
vraiment l'impression d'un 0lm avec les jeux de lumière et de caméra

Oui

Oui

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Non

Oui

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms

189



1. Données personnelles

Marjorie

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F22
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Le jeu est rempli de stéréotypes ce qui m'a fait rire. Mais les personnages sont plutôt bien faits et le 
générique fait un peu générique de série.

Oui, je me suis bien amusée.

Oui ça se rapproche d'un 0lm

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Non il vaut mieux être tout seul

Oui je pense que ça pourrait être possible

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms

198



1. Données personnelles

Marie

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F23
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

- Personnages clichés avec des traits de caractères restraints
- Certains dialogues inutiles (plutôt des réuexions).
- Sinon, c'était agréable et amusant.

Oui, c'était marrant

Oui

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Plus sympa à plusieurs, mais pendant une soirée pizza entre amis

Oui

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms

207



1. Données personnelles

Elisa

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F24
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Juste les dialogues sont un peu niais, la situation du début est un peu clichée avec la soirée de 
jeunes. Esthétique très bien, très réaliste. Personnages ancrés dans le réel.

Grave

Oui

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Oui, ensemble c'est pas mal de partager les points de vue et les choix que l'on peut faire dans le jeu.

Oui, on peut dire que ce genre est hybride entre cinéma et jeu vidéo, sachant qu'il y a une intrigue que 
l'on pourrait retrouver dans un 0lm au cinéma.

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms

216



1. Données personnelles

Sandrine

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F25
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

- Doublage très mal fait
- Générique ressemble vraiment à un 0lm et certains moments aussi et le fait que ce soit la 
représentation de vrais acteurs est vraiment cool.
- Le didacticiel est parfois gênant 
- Dialogues très nuls, stéréotype très drôle.

Pourquoi on a rigolé pendant le 0lm?
Parce que nous sommes vraiment impliqués et certaines choses pouvaient paraître ridicules, 
sadiques (elle va vite ou avec prudence) ou encore parfois on pouvait trouver ça "bizarre" (donc 
ridicule et "oppressant") par exemple avec le psy et la photo. Puis, c'est une expérience de groupe, on 
a tous choisi ensemble.

Oui, je me suis amusé.

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?
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Oui, ça se rapproche un peu

Ce n'est pas totalement la même chose dont on peut pas remplacer le 0lm par ça. Mais c'est plus 
sympathique en groupe je pense.

Oui, ils essaient tous deux d'innover en créant quelque chose de commun, mais c'est surement 
quelque chose qui va rester un "mouvement mineur".

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Bénédicte

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

F26
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Pourquoi j'ai rigolé pendant le 0lm?
- Stéréotypes carrément ridicules
- Des moments gênants, genre le psy met trop mal à l'aise.
- Les réactions des personnages ne sont pas trop logiques.
- Doublages insupportables, dialogues à revoir...
Mais des images vraiment belles, gros travail. Pourtant, j'ai du mal à considérer ça comme un 0lm ; je 
le vois comme un jeu vidéo.
Ce genre de 0lm passerait diicilement au cinéma selon moi, car ce n'est pas vraiment du cinéma 
dans le sens où un réalisateur a choisi de faire passer un message unique. je me voit mal aller au 
cinéma avec une manette pour faire des choix sur le déroulement d'un 0lm, pour moi, ça c'est un jeu 
vidéo, à faire plusieurs fois pour voir toutes les différentes versions.

Oui

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?
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Oui

Plus sympa à plusieurs

Oui, mais ça reste un jeu vidéo

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Tristan

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M1
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Mis à part le jeu des acteurs et des doublages (Until Dawn doit vraiment être mieux en VO), le jeu à 
l'air vraiment très intéressant. Concernant les graphismes, ils sont incroyables, on y croit; et nous 
pouvons voir que durant les cinématiques, qu'il y a une vraie recherche dans la mise en scène et dans 
l'esthétique du 0lm; les cadrages, les mouvements de caméra, quel point de vue adoptons-nous? Le 
0lm interactif apporte énormément de nouvelles question concernant la narration et le recul du 
spectateur. Comme l'avait fait le roman interactif où le lecteur est le héros. 

Oui je me suis bien amusé. Grosse rigolade si si ma gueule.

Oui, par rapport à la mise en scène, le 0lm interactif se rapproche d'un 0lm

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Je pense que l'expérience que nous venons de vivre, c'est à dire en communauté, peut être une 
nouvelle manière de voir le 0lm interactif.

Petit à petit, les jeux vidéo et le cinéma commencent à se rapprocher : je pense par exemple à 
l'oculus rift, qui pourrait servir de média au cinéma comme il est utilisé aux jeux vidéo.

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Thibaud

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M2
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Je trouve l'expérience très limitée, en tout cas pour l'instant. D'abord, les transitions entre 
cinématiques et passages où on contrôle les personnages assez maladroites. Au 0nal, la uuidité du 
côté 0lm est cassée par un contrôle du personnage hasardeux. De plus, les interactions avec les 
objets en deux ou trois temps sont peu naturels, avec le fait de devoir les attraper puis les retourner. 
D'autre part, je pense que bon nombre de jeux vidéos traditionnels, parus avant ces oeuvres soit-
disant interactives, sont basés sur les choix du joueur. Faire de ces choix l'argument principal du jeu 
c'est comme réduit l'expérience. Dans un jeu d'action ou d'aventure, le simple fait de choisir comment 
aborder chaque situation relève du choix, par exemple un jeu comme Far Cry est plus dynamique, 
plus immersif que le début de Until Dawn. Cela dit, je serais quand même curieux de voir la suite.

Oui

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?
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Non

Une expérience seule doit être plus immersive, entre amis à la limite cela doit être sympathique. Mais 
dans une projection type salle de cinéma je n'y crois pas trop.

Je ne crois pas à la possibilité d'une vision

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Léandre

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M3
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *

254



1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Critique positive : L'histoire, les graphismes qui envoient du lourd, le mystère, l'aspect hybride à cheval 
entre 0lm et jeu vidéo, l'aspect participatif, l'ambiance stressante...
Critique négative : Le regard vide du personnage semblable au vide du regard des personnages dans 
le "Pole Express" de Robert Zemeckis; l'originalité des dialogues... absurdes, la VF, l'action des 
personnages, le fait de cibler un public en particulier (smartphone, nouvelles technologies) voulant 
plaire à la catégorie adolescents/jeunes adultes; les clichés sur les jeunes, sensation de déjà-vu 
d'autres 0lms d'horreur (Scream surtout)

Oui

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?
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Oui pour la structure narrative plus des codes propres au cinéma (générique, dialogues...) Et non pour 
le côté hybride qui intègre des codes propres au jeu vidéo. Until Dawn est à la croisée du cinéma et 
du jeu vidéo.

C'est mieux à plusieurs ("plus on est de fous...")

Oui, cela crée un nouveau genre hybride, peut-être le jeu cinéma

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Quentin

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M4
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Pourquoi rigolions-nous? Étant un joueur moi-aussi (et ayant ri aussi), je pense que cela est dû à 
l'effet de groupe, c'est à dire que certaines personnes n'ayant pas l'habitude des dialogues inutiles (le 
personnage dit ce qu'il pense tout haut) sont amusés par ce "ridicule". Alors que si chacun jouait 
(seul ou en petit comité), cet amusement serait moindre et le "spectateur-joueur" serait beaucoup 
plus concentré et suivrait l'histoire avec plus d'intérêt. En revanche on pourrait se passer de la VF 
pour ce genre de jeu.
Cela pourrait-il marcher au cinéma? J'ai des doutes. Tout d'abord, parce qu'il s'agit d'un 0lm interactif 
et que les choix ne conviendraient pas à tout le monde. Certains seraient frustrés de ne pas voir 
qu'elle était la séquence de leurs choix.

Oui, même si je préfère être joueur. 

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?
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De part la lumière, les mouvements de caméra et les graphismes d'un personnage, on se rapproche 
énormément du 0lm.

Il est tout de même préférable d'y jouer seul ou en petit comité (3 ou 4 personnes)

Sur certains jeux, on sent cette hybridité, néanmoins, je pense qu'il faudrait garder quelques 
frontières (notamment pour la durée de vie qui semble baisser petit à petit).

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Gaël

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M5
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *

277



Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Les personnages sont très stéréotypés et les dialogues... ils ne sont pas très bien inspirés. Voilà pour 
les points négatifs. Esthétiquement, c'est un produit très abouti : la lumière, les mouvements de 
caméra... C'est plus de la norme du cinéma que du jeu vidéo. Après ça reste du cinéma très 
"primaire", voire pas original (ex. jumpscare). Les plans subjectifs/semi-subjectifs permettent une 
bonne 0liation avec les personnages, du coup le jeu peu potentiellement fair peur. Mais sa plus 
grosse richesse, c'est clairement le nombre de possibilités et de dénouements possibles (en même 
temps c'est l'idée), reste à voir si dans sa continuité on peut anticiper les dénouements...

Oui

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?
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Oui

À plusieurs

J'aimerais bien

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Julien

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M6
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

J'ai déjà vu un Let's Play sur ce jeu et le début reste identique dans tous les cas donc je suis plutôt 
déçu. Très réaliste, mais trop de "clichés", les personnages "étranges" en arrière plan, les dialogues 
ringards, le hasard de la malchance... J'ai aussi vu une des 0ns et en soit l'histoire est bien trouvée. 
Mais un peu étrange, les créatures de la 0n sont étranges. Et un gros point négatif que j'ai vu dans le 
Let's Play de Squeezie, des personnages (en0n, une des personnes), sont dans une situation et sont 
"abandonnés" aux yeux du jeu, on a plus de nouvelles, il y a même une sorte de fantôme qui apparaît 
sans raison, puis disparaît. 4/10 pour l'interactivité et le réalisme des personnages. Et je n'ai pas 
rigolé personnellement.

Moyennement

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?
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Oui, ça s'en rapproche (générique, qualité)

À trois ou quatre personnes maximum

Absolument pas, le plaisir du 0lm reste sur le côté passif du spectateur.

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Thomas

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M7
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

De ce que j'ai pu voir, les personnages et les dialogues correspondent très bien à l'ambiance 
classique de ce genre d'histoire. La qualité des graphismes et assez impressionnante. J'ai vraiment 
envie de voir le jeu en intégralité. Le principe de base est vraiment intéressant et il est plutôt bien 
traité.

Je me suis bien amusé

Ça ressemble à un 0lm

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Il vaut mieux le voir à plusieurs, mais pas trop

Ils sont en train de créer une certaine hybridation

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Titouan

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M8
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*

301

https://www.google.com/url?q=http://curieux.se&sa=D&ust=1589954981111000&usg=AFQjCNGzgt4T8zZP78sF-RW1r3jG7CXNjA
https://www.google.com/url?q=http://curieux.se&sa=D&ust=1589954981112000&usg=AFQjCNHzTB7DaH4fcVK2NLCMtsyO6MFi5w


Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Les dialogues sont un peu pourris, il y a énormément de stéréotypes, mais cela peut servir au joueur 
pour choisir entre les différentes options qui s'imposent à lui, en le mettant face à des choses qu'il 
connaît en quelque sorte déjà. De plus, si le scénario est aussi vaste, on imagine le travail surhumain 
qu'il aurait fallu pour rendre le tout plus crédible. Le jeu sur le suspens et la transition restent malgré 
cela bien réalisés. D'autant plus que le "choix" rend cette tension plus palpable.

Ouais, je me suis bien amusé et puis réveille, si on me redemandais ma région, je dirais Aquitaine.

L'esthétique et la mise en scène se rapprochent d'un 0lm

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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C'est plus sympa à plusieurs, mais le choix n'est plus personnel donc on peut être déçu. Quoique non 
en fait, car ce n'est pas comme perdre un jeu, quoique l'on fasse le rendu restera distrayant

Oui, d'autant plus que les jeux vidéos ont des scénarios de plus en plus construits. On en est pas 
encore à l'hybridité totale, mais on s'en rapproche pas à pas.

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Thomas

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M9
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*

310

https://www.google.com/url?q=http://curieux.se&sa=D&ust=1589954981137000&usg=AFQjCNFhEY5KCxLnOO-sHvtSiaDqmvIyqw
https://www.google.com/url?q=http://curieux.se&sa=D&ust=1589954981138000&usg=AFQjCNHMLO0_zknxM3B2Jqhf90uEGrfCOQ


Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Le jeu pose une atmosphère intéressante et le concept peut avoir de l'intérêt mais les dialogues 
ridicules (malgré un bon doublage) et l'utilisation des clichés de 0lms d'horreur gâchent tout.

Oui

Plutôt oui

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Oui

Non

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms

315



1. Données personnelles

Clarence

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M10
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Le principal défaut du jeu vient de son scénario stéréotypé et de ses dialogues creux. Cependant, ce 
scénario n'est qu'un prétexte au développement interactif qui, lui, est réussi. Le jeu se rapproche d'un 
0lm tant au niveau de ses graphismes qu'à celui des mouvements de caméra, de l'ambiance... En bref, 
il s'agit d'une expérience agréable, mais qui est surtout intéressante au regard des perspectives 
qu'elle ouvre et des éventuels futurs jeux du même type

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms

324



1. Données personnelles

Nabil

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M11
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Dans la mesure où j'avais adoré jouer à The Last of Us, je trouve qu'untel Dawn à l'air encore plus fou. 
Demain j'achète la PS4. C'est cool d'avoir pris Hayden Panettiere et Rami Malek pour les rôles aussi. 
Même si les dialogues sont ultra-clichés.

Oui

Oui

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Oui

Oui

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Alexis

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M12
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *

340



Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

VF désagréable, dialogues lourds voire inutiles, la qualité du jeu (gameplay, graphismes) est très 
bonne, le scénario semble classique, il reprend le schéma du cinéma d'épouvante pour adolescents. 
Mais il semble agréable à jouer.

Oui, je me suis amusé

Oui, ça se rapproche d'un 0lm

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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À plusieurs

Oui

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms

342



1. Données personnelles

Jordan

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M13
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Au-delà de ses grandes qualités techniques et formelles, Until Dawn est une bonne expérience à vivre, 
de par son côté interactif et collectif. Seul bémol : la VF, qui gâche le plaisir. On pourrait également 
tiquer sur certains dialogues et des personnages semblant stéréotypés (de ce qu'on a vu). Mais cela 
reste secondaire. La mocap atteint un niveau impressionnant : il est troublant de voir des 
personnages de jeu vidéo aussi réalistes.

Oui

Oui, totalement

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Oui, en communauté, même si l'expérience horri0que est forcément diluée

Totalement

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms

351



1. Données personnelles

Baptiste

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M14
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Ce jeu vidéo ressemble beaucoup au 0lm avec ses plans, de vrais acteurs sont utilisés grâce aux 
capteurs comme avec Beyond : Two Souls et Wilhem Dafoe comme acteur par exemple. Ça reprend 
certains codes du cinéma d"épouvante. Bien que ce soit moins uuide que la réalité et que les 
dialogues (répétés quand on rate un essai) rendent le jeu un plus arti0ciel. Mais cette idée que toutes 
les situations iraient avec l'interaction du spectateur est très intéressante et permet, je pense, de 
révolutionner le jeu vidéo et le 0lm, par la même occasion, d'épouvante. La réaction avec le 
spectateur fut très intéressante et ce serait vraiment bien de voir ça en salle même si c'est toujours 
plus "uippant" d'y jouer seul. Le seul inconvénient, c'est que ce genre de jeu se trouve sur des 
consoles comme la PS4, parfois diicile à se procurer.

Je me suis bien amusé

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?
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Oui, je trouve que ça ressemble à un 0lm

Ça serait plus sympa de le voir à plusieurs

À mon avis, le cinéma et le jeu vidéo commencent à se rapprocher pour faire un jeu mi-hybride avec 
un 0lm. Le 0lm interactif va prendre une plus grande place.

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms

360



1. Données personnelles

Loïc

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M15
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*

364
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Cette expérience a vraiment éveillé ma curiosité quant à toutes les pistes d'exploration qu'elle 
propose. Ce sentiment est renforcé par le côté interactif du 0lm, qui crée une réelle impression 
d'implication directe dans le jeu. Néanmoins, les codes de l'horreur sont exploités de façon grossière 
et peu subtile, idem avec la VF, les dialogues et réactions des personnages, mais près du second 
degré, cela reste une expérience agréable.

C'était vraiment chouette

Ça ressemble à un 0lm, mais un canard (avec des mouvements de caméra un poil complexes 
cependant !)

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Je pense que ce genre d'expérience peut aussi bien se vivre seul qu'entre amis les deux cas ont leur 
charme.

Je pense que c'est une direction envisageable (vers laquelle on tend même à converger), mais que 
cela va prendre du temps et que cela ne concerne pour l'instant que quelques cas isolés de jeux 
(mais bon en vrai j'y connais rien).

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms

369



1. Données personnelles

Jérémy

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M16
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *

376



Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Ce jeu est très intéressant et semble bien plus complet et libre que le dernier 0lm interactif visionné. 
Cependant, pour réellement se rendre compte de la liberté donnée aux joueur, il faudrait faire le jeu 
séparément.

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms

378



1. Données personnelles

Jérémy

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M17
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *

381



Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Les dialogues sont moyens et les personnages caricaturaux, mais en même temps ça participe au 
délire "clasher 80'", ça ne m'a pas trop dérangé. À part ça, c'était bien marrant ! 

Oui

Pas toujours, c'est un peu trop mécanique 

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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C'est sûrement plus sympa à plusieurs

Dans le sens où les graphismes sont de plus en plus réalistes, la musique et les scénarios de plus en 
plus soignés et des acteurs professionnels souvent employés, ça pourrait se rapprocher d'une 
expérience cinématographique, mais ça ne sera jamais du "vrai" cinéma.

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms

387



1. Données personnelles

Simon

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M18
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*

391
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *

394



Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Un procédé intéressant et une ambiance plutôt réussie, mais le dispositif force les personnages à 
n'être que de grossiers stéréotypes. En tant que 0lm, ça ne serait qu'un 0lm d'horreur de plus. C'est 
son statut de jeu vidéo qui lui donne de l'intérêt.

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?

395



Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms

396



1. Données personnelles

Tony

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M19

397



14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *

399



Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

VF pas terrible, dialogues lourds, personnages clichés, histoire intéressante.

Oui

Oui

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Plus sympa à plusieurs

Oui

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Yannis

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M20
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Ayant 0ni le jeu, je trouve que cette séquence ne représente pas bien celui-ci. Et j'ai parié 10€ que 
vous rateriez les QTE!

Oui, je me suis amusé

Ça peut se rapprocher d'un 0lm, mais un nouveau type de 0lm.

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Il vaut mieux le voir seul

La narration des deux est différente, mais le mélange des deux peut faire un nouveau type de 0lm/jeu. 
Peut-être aussi juste une mode.

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms
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1. Données personnelles

Paul

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M21
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *

420



Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

Parce qu'on est plusieurs, on rigole plus, moi j'aimerais jouer chez moi dans le noir, seul et je uipperai 
! Et s'il vous plaît, passez sur Xbox One !!!

Oui

Oui

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Yes

Oui

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms

423



1. Données personnelles

Steven

M

F

NC

Until Dawn (Supermassive Games, 2015)
Until Dawn une 0ction actable pensée pour le dispositif vidéoludique. Disponible sur PlayStation 4, le 
0lm utilise la manette de jeu comme interface homme-machine. Il n'a donc jamais été pensé pour une 
diffusion en salle. L'objectif de cette enquête est d'en proposer une version collective, face à un public 
de spectateurs, dans des conditions similaires à celles d'une projection cinématographique (en salle).

L’opinion et la réaction des spectacteurs nous semblent importantes a0n de mettre en lumière les 
traits et les contours du cinéma interactif. Ainsi, l’objectif de ce questionnaire est de recueillir vos 
impressions et votre opinion sur la 0ction actable que vous venez de voir. Nous souhaiterions savoir 
si cette expérience interactive vous a semblé intéressante et combien votre expérience a-t-elle été 
agréable et/ou plaisante.
Nous vous remercions pour cette contribution.

Prénom *

Sexe *

M22
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

NC

Âge *
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1 à 2 fois plus par semaine

1 à 2 fois par mois

Rarement

Jamais

NC

1 fois ou plus par jour

1 à 2 fois par semaine

1 fois ou plus par mois

Rarement

Jamais

NC

Mon expérience avec Until Dawn

Trés désagréable

1 2 3 4 5 6 7

Très agréable

Je vais au cinéma *

Je regarde des vidéos sur Internet *

Mon expérience a été *
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Je n'ai pas du tout aimé

1 2 3 4 5 6 7

J'ai beaucoup aimé

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Concernant le "!lm" *

Je pense avoir vu tout le contenu du !lm *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de voir comment cela
fonctionnait *

Lorsque l'on m'a parlé de !lm interactif, j'ai été curieux.se de connaître le contenu du !lm
*

427
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Le système de vote à main levée était e"cace *

J'ai senti que je contrôlais l'histoire à travers les choix que je réalisai *

Avoir la possibilité de choisir parmi plusieurs alternatives m'a satisfait *

J'aurais aimé avoir plus de contrôle sur ce qui se passait dans le !lm *

Je suis resté concentré.e tout le long de mon expérience *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Après avoir compris le fonctionnement du !lm, j'ai pris du plaisir à "jouer" avec *

J'aurais préféré voir le !lm sans avoir à interagir *

J'ai ressenti une ce#aine curiosité pour connaître les alternatives que je n'avais pas
choisies *

Je crois que l'histoire est toujours identique et qu'il n'existe qu'une seule version *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Jai envie de revoir le !lm sur Internet pour réessayer *

Je trouve que l'expérience était collective *

Stopper la !ction pour pa#iciper gâche le !lm *

J'aimerais connaître d'autres !lms interactifs *
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Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Pas du tout d'accord

1 2 3 4 5 6 7

Tout à fait d'accord

Commentaires

L'histoire du jeu a l'air très intéressante. La qualité d'image est très satisfaisante. 

Oui

Ça se rapproche d'un 0lm

Je pense qu'un dispositif tel qu'un boitier à boutons perme$rait de rendre plus %uide
l'expérience *

Je pense qu'un !lm interactif en salle de cinéma ne peut exister *

Que pensez-vous du !lm ?

Vous êtes-vous bien amusé ?

Trouvez-vous que ce "jeu" se rapproche d'un !lm ?
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Environs

Oui

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Que pensez-vous de la dimension collective ?

Y voyez-vous une forme d'hybridation entre le cinéma et le jeu vidéo ?

Dé!nition personnelle du cinéma interactif

 Forms

432


	F1
	F2
	F3
	F4
	F5
	F6
	F7
	F8
	F9
	F10
	F11
	F12
	F13
	F14
	F15
	F16
	F17
	F18
	F19
	F20
	F21
	F22
	F23
	F24
	F25
	F26
	M1
	M2
	M3
	M4
	M5
	M6
	M7
	M8
	M9
	M10
	M11
	M12
	M13
	M14
	M15
	M16
	M17
	M18
	M19
	M20
	M21
	M22

