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lecture l

9 iuillet 1984 Cette fin est accessible v !
jurtie seulement si Stefan n’est : Le symbole P.A.C.S. n'apparait que si
DEBUT pas allé chez Colin o ) E Stefap est al'lé 'che% Colin gtlé
, T »  Luifaire signe A — condition qu’il ait déverrouillé le
E : coffre avec le code PAC
Le jeu manque | I
Céréales ? d‘originalité et ! NETFLIX P.A.CS.
: Stefan refuse d’obéir n'obtient que 2.5/5 ‘
I I Si Stefan est allé chez S\tefan’comp'rend que son Stefan a une crise et ne
SE RONGER LES Colin, il ne peut plus pere fait partie du Program pense plus avoir le contrale
SUGAR PUFFS FROSTIES ONGLES LES PRENDRE prendre les pilules. : Stefan ne comprend pas  |-----------+ . and Control Study. Il le tue N '
- . i ' , Son pére tente de le
| | | | Voix de Colin en off ' ; et essaye d'appeler le Dr. .
: ! raisonner
I Stefan explique au (souvenis) : RS
) Le Dr. Hayn . ! |
Dr. Haynes avoir N aynes Que faire avec les ; : | :
Stefan prend le bus pour les . ) A — Comportement ? augmente la dose du | ST R ‘ ;
studios Tuckersoft Fimpression d'étre traitement pilules ? : | | :
manipulé . LUI EN DIRE ESSAYER Composer le
T 4 SE TOlIJCHER | . PLUS D’EXPLIQUER i numéro du Dr. Que faire ?
| | ’ | | | Haynes
L'OREILLE " | '
. LES JETERA LA LES JETER DANS :
Musique ?  frememeeeeeees . : | |
! POUBELLE LES TOILETTE. '
; . ou s TO > : « C’est une plateforme de ' | | | |
: Stefan refuse d’obéir | I | divertissement du début du 21¢ i AUTRE TUER
| l 5 ; sigcle » | NUMERO 20541 RECULER PAPA
THOMPSON TWINS NOW 2 : 12 septembre 1984 : jour de livraison. E
Stefan connait | | e Le jeu ne fonctionne pas. | Structure Iiljé'aire a
désormais le probléme .. I ! : Stefan obtient un documentaire sur f | | réseau dirigé Stefan appelle le cabinet
du jeu : saturation vidéo T~~~ fan rencontr linetl ' i i f :
J . Stj.a te cz tTe Cko ef: e Conf:gure le montage : Jerome F. Davis - LUI EN DIRE ARRETER LA ! du Dr. Haynes et informe
LS irecteur de fuckersott. musical et un morceau ; T PLUS CONVERSATION | Stefan enterre son pére sa secrétaire au sujet du
! T Présentation du prototype du dialogue entre 5 : |—| | dans le jardin, mais le programme P.A.C.S.
1 - . ' I . .. . et .
! - de Bandersnatch Stefan et Colin o ) ' Stefan visionne la VHS et poursuit le ! chien du voisin le déterre La secrétaire prétend ne
| Colin : T . Si Colin est mort, ce n’est pas lui, , ' T
! ; ; R developpement. i pas connaitre ce
! « On s’est pas deja ! mais un employé de Tuckersoft -- i ) e 3 : ! rogramme
! P Travailler dans ; qui donne a Stefan la VHS | Mémoire vidéo saturée. « C’est comme la TV, mais en : Prog
: vu?» les locaux de 5 Le logiciel dysfonctionne & nouveau ligne » i
| Tuckersoft ? ; ; | ;
I : La publicité des céréales diffusée i ; : .
w 0t/5 o | | ; avant le documentaire correspond--------=--------- ! : slgaprHEe hes Stefan lache | Stef :
€ Jeu est un echec ! ier i Salisé ' etan. Depuls sa efan lache le tetan tue son pere
comrjnercial, Temps de ACCEPTER REFUSER au premier interacte réalise Comportement ? [d--------romoomooeos i Stefan d e 3 aller chez | cellule, il dePcouvre cendrier et se fait avec un cendrisr et
i production trop rapide -7 | | i ________—-—“'____ E tefan egr’anHaeylieaS erchezie E quebBandersnaztcsl}g'a aider par son pére attend nos ordres
| : : . : i obtenu que 2.
i j Stefan est soutenu par ' Dans le documentaire. a T : 1 ; Il lui parle de Netflix. < ' 4
i »."/ Colin. CAO“n I’in.terroge sur _________________i spécialiste évoque la théo,rie des TAPER SUR LA DETRUIRE i Le. Dr~_ Haynes trouve cette i ______________________‘i
5 Colin : ses golts musicaux. Il se mondes possibles (méta) TABLE L’'ORDINATEUR : histoire peu divertissante ; E
i « Désolé mec, mauvais chemin » rend chez sa psychologue | 5 Cette impasse narrative est centrale,
i ' ! puisqu’elle permet de revenir en arriere pour
' l | i i visiter les autres branches du récit, notamment
i | . o : i celles du lapin (TOY) et celle du programme
| Parler disa Stefan s'identifie aux symptémes relevés dans le documentaire : mpasse harrative EEGE : (P.A.CS.)
: meére 7 . ’ N :
: i ! divertissement ? :
| « Vous n’étes plus responsable de vos actes ». i '
i | « Vous n’avez aucun contréle ». o : | '
: ! N(l)N « Votre destin est déja écrit ». Si Colin e;t ”I”O’t etque le | | | :
E P Gt E e L LR L TP E » OUI P scénario de la mere a ete | H 1
| : I « Vous ne le maitrisez pas ». déverroullé, limpasse narrative , : Que faire du
! ' La psychologue insiste « Alors, pourquoi ne pas commettre un meurtre ? » nous oblige & revenir en arriére oul CARREMENT QUAIS ! | | corps ? |
i i Parler de sa mére ? | | | i ENTERRER LE CORPS DECOUPER LE CORPS
] i I i 1
| : L'histoire du lapin I | | | | |
i . confisqué est révélée - OUI NON Quel objet s Il est préférable de visionner la branche Stefan jette son thé sur le Dr : Lt?rtéllzépho?e sogng le di!'ec.teurfdu studio Stefan termine Bandersnatch qui
: : dans un flash-back prendre ? ; « PRENDRE LA PHOTO DE FAMILLE » en ‘ Haynes et renverse le mobilier. : uckersoft souhaite savoir si Stefan peut btient la note de 5/5
! : I [ premier pour que Stefan puisse taper le code | Le Dr. Haynes se reléve, armée ' terminer le jeu & temps I eXp“guelearL Dar.nﬁaeynees que le jeu
' i ) Scénario de la TOY. Pour cela, certaines impasses narratives ' de deux matragues : : ' ' ilhsien e [k liseme
: ' ? | o ) | q ! ! n’est quune illusion de la liberté.
| | Partir avec maman 7 mare verrouillé | | situées plus tard dqns le fllrr) permettent de E : La vérité éclate au grand jour et le jeu
E i | PRENDRE LA PHOTO PRENDRE LE LIVRE e | 1 | ™ "Le fim propose de décourr trofs versions de | st retiré de la vente (prison)
! H ' E e 11im propose € gecouvrir trols versions ae !
i : NON DE FAMILLE ' : cette séquence finale : : Des années | |
; : \—‘ : ; ; plus tard
! ! | I I Que faire 2 [----------------- ' I La premiére fois, Stefan décroche le téléphone et : i La fille de Colin. Pearl
i E Sa mere meurt dans le train 2eme fragment A . 1 est prié de rgpopdre ala question ; s'il ne peut : Ritman, retrouve une
: : ) 9 Dans son réve, Stefan accéde au coffre- : I terminer le jeu a temps, le directeur se rendra | R copie de
i ; de 8:45. Fin du flash-back. du scénario de fort en volant les clés & son pére. | I chezlui, sinon, il demandera a Colin d'y aller 1 Bandersr?atch ot veut
i ; Stefan est dans une la mére obtenu Un mot de passe est requis | | | (i Colin est mort, c’est sa compagne, Kitty, qui 1 I'adapter sur Netflix.
| i boutique de musique . SEBATTRE SAUTER PAR LA ! s rendia) !
| i | Confi | l e AVEC ELLE FENETRE : La seconde fois, Stefan raccroche avant la fin de | |
; - onfigure ie | Stefan traverse le miroir et Stefan touche le ' Deux cc;des ar I la conversation ; le directeur demande & Colin |
i E Quel vinyle montage musica découvre que son pére a miroir qui se brise Quel est le code | | batence uni uZment | d'y aller (si Colin est mort, Kitty s’y rend) . , A
i i ChOiSir ? ______________ .E caché son |apin dans un au conta(.:t de son du COﬁ:re ? R qLeur appacr"ition . ; La fenétre est faCtice. I La troisieme fois, Stefan raccroche 1 L empeCher
i i ' coffre-fort doigt dépend du Il s'agit d'un plateau I immédiatement et le directeur se rend chez lui |
i 5 [ : P SEREEEETE ' déverrouillage de f de tournage. L'acteur 1 parfois. Colin ré  dans |a & : [
i | | | | Impossible de traverser Ie certaines branches du | quijoue stefan (Mike) || | 205 O e, Co pout mfuencer | | |
' i PHAEDRA THE BERMUDA TRIANGLE : miroir si 'histoire du Iapin récit i ne distingue plUS la | N . -, P . E RENVERSER DU
' 1 | n'a pas été évoquée : fiction de la réalité 1 la troisiéme version de la séquence finale (le 1 DETRUIRE THE SUR
: : | | i P q ) . ! iction de la realite directeur ne se rend pas chez Stefan, mais L’‘ORDINATEUR
' ; I | Les choix PAX et JFD t 1 e ! L’'ORDINATEUR
: : - ! es.c\ oix et Jrl apparaissen : demande a Colin d'y aller a sa place) 1
| ; Phase de développement . TOY PAC PAX JFD si & ce stade du film Stefan n‘a ; | Ittt A
H ' . . 1 . , L. . '
: : intensive. ! toujours pas évoqué [‘histoire du ‘
] i Montage elliptique [ lapin, ni visité I'appartement de ‘ - .
' H . li ' earl Ritman es
: | (9 juillet au 20 aout 1984) Colin : Stefan affronte le Dr. Haynes, o roond Stefan raccroche elle-aussi sous le
| .’ mais son pére parvient a Stetaérlwérsﬁg:e au directement ou en contréle du
: ' N R ' lei ti spectacteur
: . Le pere de Stefan entre . ! I'attraper par le cou pleine conversation P
: l dans sa chambre et I'oblige : : |
i i 3 lui parler 9 Stefan déverrouille le Stefan déverrouille le coffre, En sélectionnant les choix PAX ou i |
! Lei f - coffre, retourne dans le découvre un dossier JFD, Stefan ne parvient pas a : | Le i i
: : e jeu ne fonctionne pas . : 1 . . . : , e jeu sera-t-i
. : passé et replace son lapin médical, un enregistrement ouvrir le coffre. Il se fait tuer dans ! i S= e
. ; : . ] o ¢ ; o | : terminé a temps ?
: ; sous son lit, mais sa mére vidéo qui confirme un son réve par le monstre (PAX) ou i Oue faire ?
: est obligée de prendre le complot gouvernemental et Jerome F. Davis (JFD) et se , ue faire
Comment train de 8:45 frappe son pere réveille en sursaut f |
. e > ',
i i s'énerver ? | ! | | |
§ i | | ou NON
L Impasse RENVERSER DU THE SUR  R¢PONDRE A PAPA EN CRIANT | | | |
narrative L’'ORDINATEUR | I Le directeur se rend chez
| | | Stof ibere d Colin ou Kitty se | Stefan, découvre le cadavre du
: . RTINS Oul NON , 183 an se floere de rend chez Stefan pére et meurt poignardé par
Nouvelle chance pour déverrouiller Le pére de Stefan I'oblige a | I'emprise de son pére Stefan
le scénario de la mére. revenirchezsa | N @ et 'se perd dans sa
1 darerotls parer e peschologue.Stfan Sefan meurt ur scton s vl n st fle g dere s
travailllef:chez Tuckersoftpsi cette apercoit Colin Chéjlse !ors d'une puis poursuit le par son pérep . N . s
option n'a pas été essayée. Si les | thérapie chez le développement du jeu. T Colin découvre le SKI:Ey de\mande e Colin est acrlretj pour
deux on été débloquées, Dr. Haynes Nouveau probléme de codage . cadavre du pere tetan ou est passe possession de drogues
seule la séquence « comment . . . =l (si Colin n’est pas mort)
L. . . . Il ne s'agit pas de la fin d’un métarécit,
s’énerver » est disponible. Que faire ? ; L . '
mais p/utot d’une annexe narrative qui
nous raméne a la séquence de la
q
I Les choix proposés correspondent aux rencontre métaleptique
Stefan est invité chez Colin ! ! Que faire 2 f------- deux unités proleptiques d'intégration
qui lui propose de la — SUIVRE COLIN ALLER CHEZ LE DR. HAYNES —————— nodale responsables des f_eux premiéres Que faire ? Ou est Colin ?
drogue impasses narratives
RENVERSER DU THE SUR | |
orendre | | |  ORDINATEUR DETRUIRE L'ORDINATEUR | | | L EGENDE
dreogug 5 ; ! | | LE LAISSER PARTIR LE TUER AUCUNE IDEE IL A SAUTE — " T T T
. E Si la séquence du Dr. Haynes a été visionné | ) . . I
T ! au moins une fois, Stefan lui expliquera qu'il I Séquences interactives / noyaux
OIUI NCI)N---- Colin glisse la drogue a déja vécu cette scene Stefan n'obéit pas et nous I I
dans son verre | d de d if .
' | | | emande de nous maniiester | UNITES PROLEPTIQUES (CHOIX)
Colin révele a Stefan qu'ils « Qui est la ? » I I
sont gontrélés par une entité Uordi de Stef ' Le chien du voisin | [ Fins et conséquences possibles ] I
supeérieure ; surV(’ellles par les | O|; rlgr?iil:;creem;a?g iiutl:)gse Cette séquence configure la premiére — découvre le cadavre du [« I I
services secrets. L'un des deux ! PHg rencontre entre Stefan et Colin chez pere : i i
doit sauter| du balcon Tuckersoft. | [ Ieras|§es narratlv(tjs ou f|t15. qui ] |
! Désormais, Colin est au courant de tout n'impliguent pas de générique
et le fait savoir a Stefan lors du I I
Colin fait une chute mortelle. Dans les séquences suivantes, personne ne récapitulatif du métarécit en cours | [ Séquencesa olléverrouiller pour obtenir |
P Qui saute ? — COLIN —  Stefan se réveille brusquement ~ f---- sera oU est passé Colin. Seul Stefan se ' Colin dénonce Stefan a la police. Colin est mort ou porté disparu. I les choix TOY et P.A.C.S. I
i dans la voiture de son pére rappellera de cette séquence ; Bandersnatch est annulé. Bandersnatch est annulé.
i e Tuckersoft fait faillite Tuckersoft fait faillite. | Séquences configurées par la mort de |
; | Stefan part en prison Stefan part en prison Colin
i STEFAN Interview TV de Colin et du directeur de Interview TV de Colin et du directeur de Tuckersoft (si ces I I
' | Tuckersoft derniers n‘ont pas été tués I I
i . Nouvelle chance pour déverrouiller le scénario de la mere. Si déja Indications scénaristiques / catalyses I
' Stefan meurt. Le Jeu est déverrouillé, le film propose de retenter cette séquence ou bien I
i baclé et n'obtient aucune  |------ d‘aller consulter le Dr. Haynes. Tant que Colin n’a pas sauté, la I Analyses structurelles du récit I
i note séquence « Suivre Colin » peut étre visionnée a la fin d’un
i embranchement narratif I _________ » Rewinds ——» Sens de I



